Evolucao da Cognicao: Psicologia
Evolutiva

Questao: “Como evolui a congnicao humana?”

Questao: “Continua a mente humana a evoluir?”

Psicologia evolutiva = Adaptacionismo + Cogni-
tivismo

Conteudo da mente humana = ) resolvedores de
problemas para dominios especificos

Mecanismos psicologicos afinados (principal-
mente) para:

— Ambiente Evolutivo de Adaptacao — (Envi-
ronment of Evolutionary Adaptation) (EEA)

— Environment of Evolutionary Relevance
(ERA)

Adaptacdes como mecanismos psicologicos para
resolver problemas de sobrevivéncia e reproducao
(aumento de fitness inclusiva)

Resolvedores de Problemas (Algoritmos Darwini-
anos) desenvolvidos por programas de desenvolvi-
mento

— Quando colocados no ambitente fisico e social
adequado levam ao desenvolvimentos estavel
das caracteristicas



— Quando colocado num ambiente nao ad-
equado levam ao desenvolvimento de mas
adaptacdoes

— Exemplos:

x Desejo excessivo por comidas doces e gor-
duras

+ Capacidade de ter criancas no inicio da ado-
lescencia
e Analogias:

— Orgaos do Corpo —0Orgaos Mentais; Algo-
ritmos Darwinianos

— Traits do neodarwinismo —>modulos da EP

e Rationalizacao:

— EXxplorar as especificidade inerentes ao prob-
lemas

— Restricoes internas sao necessarias para saber
ao que prestar atencao (na percepgao) e o que
fazer (na accao)

e Método: Engenharia inversa por analise de fun-
cioinalidades evolutivas e decomposicao de tare-
fas

e Cultura = Cultura Invocada + Cultura Epidemi-
ologica (menor énfase)



Cultura Invocada: Conteudo gerada pelos
mecanismos psicolégicos adptativos (includindo
comportamentos, artefactos e representacaoes
linguisticas)

Visao de longo termo: Criar um mapa cognitivo
da mente humana

Hipotese escondida: Funcao implica desenho
(mesmo que cego)

Objectivos:

— Unidade da Ciéncia e Integracao conceptual
com as Ciéncias cognitivas

* Consisténcia entre disciplinas a diferentes
niveis da escala da complexidade

* Uso dos conhecimentos dados pelos disci-
plinas dos niveis inferiores

Alternativa ao Social Sciences Standard
Model

Exemplos de problemas adaptativos: Seleccao
de parceiros sexuais, aquisicao de linguagem,
relacdes familiares, luta por status em hierarquias
socias, cooperacao



Evolucao da Cognicao: Psicologia
Evolutiva

e Proposicoes base do Social Sciences Standard
Model

— Os grupos humanos sao caracterizados por ter
“uma’ cultura que consiste numa distribuicao
universal no grupo de praticas, crencas, e Sis-
temas de simbolos. As culturas sao entidades
mais ou menos bem delimitadas, apesar de
elementos culturais se difundirem entre fron-
teiras.

— A existéncia de linhagens de informacao difer-
entes (cultura) transmitida de geracdao para
geracao é a explicacao para as semelhanacas
dentro do grupo e diferemcas entre grupos.
Todas as semelhancas dentro do grupo sao
consideras causadas pela informacao herdada
da geracao anterior.

— A menos que outros processos intervenham, a
cultura é replicado fidedignamente de geracao
para geracao.

— O processo € mantido através de aprendiza-
gem, que faz uma crianca ser como um adulto
(sociabilizacao).

— O individuo é um recipiente 4 /- pacivo da
cultura (é um produto da cultura).

— A organizacao e conteddo da mente humana
vem da cultura e é socialmente transmitido.
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Os mecanismos evoluidos da mente humana
sao livres de conteudo.

O contéudo de uma cultura resulta de pro-
Ccessos emergentes ao nivel do grupo, € nao
é dependente de fendmenos bioldgicos ou de-
senho psicologico herdado.

Pode-se ignorar os detalhes dos mecanismos
psicologicos que podem ser descritos por uma
caixa-preta para apredizagem.

Os aspectos “biologicos” ou “inatos’” da
mente humana sao negligenciavies, e foram
suplantados pela capacidade para aprendiza-
gem. E se esses instintos existiem podem
ser caracterizados por comportamentos uni-
versais rigidos.



Evolucao da Cognicao: Cooperacao
Humana

e Altruismo de parentesco: regra de Hamilton

rb > c

e Altruismo reciproco (modelado pelo dilema do
prisioneiro):

cooperate | defect

cooperate R S
defect T P

cooperate | defect

cooperate b-cC -C
defect b 0

e Cooperacao nao € estratégia estavel

e Estratégias para jogo iterativo: TFT, Pavlov
(Win-stay-loose-shift), etc.



Evolucao da Cognicao: Cooperacao

Humana

e Extens3o para N jogadores: jogo com estratégias
de Punishment de Axelroad

e Algoritmo:

Escolher populacao inicial de 20 jogadores
com estratégias aleatorias

Estratégias dos jogadores caracterizados por
duas dimensdes — Vengefulhess, Boldness

A pontuacao de cada jogador €& determinado
pelas suas opcdes e dos outros jogadores;
cada jogador tem 4 oportunidades para de-
fect

Individuos com estratégias bem sucedidas sao
escolhidos para replicacao na proxima geracao
descendentes

* dar um filho a um individuo médio

% dar dois filhos a um individuo com pontua-
cao o2 acima da média

% dar zero filhos a um individuo com pontua-
cao o2 abaixo da média

Introduzir mutacdes na estratégias modifi-
cando com 1 % de probabilidade cada bit da
estratégia



Repetir passo 2 e 3 por 100 geracdes para
determinar como a popoulacao evolve

Repetir passo 1 a 4 para dar cinco runs da
simulacao

e Questao: Anomalia ao modelo de evolutivo neo-
darwiniano?

e Hipoteses avancadas:

Hipotese “Coracao nas maos’': Humanos sao
cooperativo porgue podem signalizar com ve-
ricidade intencdes cooperativas

Hipotese “Grande erro’: Cooperacao
comtenporania é um side-effect das pre-
dosposicoes ancestrais para cooperar em
grupos pequenos

Hipotese da Manipulacao: As pessoas sao en-
ganadas ou forcadas a cooperar no interesse
dos outros

Hipotese da reciprocidade moralista: Capaci-
dades cognitivas humanas e linguagem per-
mite a manutencao de largas redes de recipro-
cidade

Hipotese da selecao de grupo: A importancia
da cultura da determinacao do comporta-
mento causa seleccao entre grupos para ser
mais importante em humanos que noutros an-
imais



Evolucao da Cognicao: Psicologia
Evolutiva

Problemas da psicologia evolutiva:

Modelos evolutivos oferecem apenas explicacdes
a posteriori € nao testaveis

Mapeamento de genes para cultura é complexo;
insuficiéncia de constraints internais (do DNA ou
outras)

Cultura tem um papel importante no comporta-
mento (talvez ainda mais que 0s genes)

Raciociocio abdutivo e integracao de informacao
sugere encapsulamento nao modular

N3ao consegue explicar bem a imensa variacao cul-
tural e individual nos humanos (modelos coevo-
lutivos gene-cultura)

Novos comportamentos (exaptacdes) sao em
muito maior niumero que comportamentos rele-
vantes para o EEA

Mecanismos computacionais (actuais) nao po-
dem simular a adaptacao fina as estruturas am-
bientais

Qual o granularidade de um modulo?



Naturalismo Constutivista de Tomasello

Puzzle:

Recéncia humana e sofisticacao incompativel com
e | O paco da evolucao.

Como e Porqué: chimpazés ~ (98%) humans
=grandes diferencas comportamentais e cognitivas

e Ratchet effect (efeito de engrenagem): Abilidade
para preservar inovacoes individuias e cooperative
e gerar uma cultura material e simbdlica cumula-
tiva

e Empatia social: pequeno conjunto de abilidades
socio-cognitivas (médulos!?) para interacoes tri-
adicas tais como:

— Shared attention
— social referencing

— perspective taking

e =Desensolvimento de novas caracteristicas:

— Verdadeira Imitacao e nao s6 behavior emu-
lation

— Self-awareness
— Verdadeira linguagem
— Auto-regulacao

— Trabalho de equipa cooperativo



— Meta-cognicao

e Linha de desenvolvimento cultural vs. linha de
desenvolvimento individual (Vygotsky)

e Chomsky’s UG ou aprendizagem inductiva?
throw X,
e.g. verb islands: { drop ball (holophrases),
but not drop X



